@ UNI VA "Saber mas,
La Universidad Catdlica

para ser
Licenciatura en mas”

Animacion, Arte Digital
y Multimedia

Modalidad escolarizada.

Perfil de egreso ,

El egresado sera capaz de dar respuestas creativas a problemas infogréficos, utilizar p—
la tecnologia més avanzada con vision sustentable, ademas de tener facilidad

para planificar, gestionar, desarrollar y realizar proyectos audiovisuales,
con conocimiento de las aplicaciones de coémputo y sistemas mas adecuados
que permitan responder a las necesidades de la sociedad.

Campos de accién

® Animacién comercial ¢ Desarrollo web

* Dibujos animados e Videoproduccién

e |lustracion * Ambientacion

e Arte y cultura e Escenografias

* Television ¢ Disefo alternativo

e Cine ® Multimedia y videojuegos

e Publicidad y mercadotecnia

Proceso de admisién
e Asistir al Centro de Admisién UNIVA (CAU) / llevar copia del CURP
® Proporcionar los datos para la asignacién de matricula
e Cubrir el monto del costo del tramite de admisién
en caja del CAU o en BANAMEX
e Realizar exdmenes

e Consultar resolucién del dictamen en la pagina
www.univa.mx/sedes/guadalajara/oferta-academica/
licenciatura/dictamen-de-admitidos

Nota: El trémite de admisién no es reembolsable.
La inscripcién tampoco lo serd después de la fecha limite de pago
Cuotas sujetas a cambios sin previo aviso.

Guadalajara Acuerdo SEP 2007770, 20 de septiembre de 2007. Actualizacién enero de 2015. i= informacion.univa@univa.mx 2 800 3690 900

La Piedad Acuerdo SEP 20100868, 30 de junio de 2010. Actualizacién enero de 2015. i= mercadotecnia.lp@univa.mx Q 352 126 58 00



Area Bésica Comuin Universitaria
® Autogestién del aprendizaje

¢ Gestion del conocimiento y la informacién
e Taller de habilidades comunicativas

¢ Antropologia filoséfica

e Etica

e Desarrollo integral y compromiso social
¢ Introduccién al pensamiento cristiano

* Gestion de proyectos

e Taller de gestién de proyectos

e Taller de insercién laboral

e Desarrollo fisico y artistico |

e Desarrollo fisico y artistico Il

® Lengua extranjera |

® Lengua extranjera |l

® Lengua extranjera lll

® Lengua extranjera IV

® Lengua extranjera V

® | engua extranjera VI

Area Basica Interdisciplinar

¢ Disefo web multiplataforma

e Narrativa y lenguajes cinematograficos

* Bases del dibujo animado

e Dibujo bésico y antropométrico

e Técnicas de conceptualizacion visual

e Semidtica de la imagen

e Desarrollo de aplicaciones y multimedia
* Fotografia

* Elementos de animacién

* Deontologia y derecho a la informacién
e Apreciacién estética

Area de Formacién Profesional
® Guionismo para animacién

e Escultura de personajes y maquetas
e Lenguajes de programacion

Licenciatura en
Animacién, Arte Digital
y Multimedia

e Desarrollo de personajes y didlogos

* Anélisis cinematografico

e Técnicas de modelado

e Edicién de iméagenes digitales

® Matte painting

e Composicién digital

* Disefo sonoro

® Produccién de animacién bidimensional

e Bases de la animacion digital 3D

e Escenarios e iluminacién 3D

* Modelado de personajes 3D

* Rigging & Skinning

® Animacién de personajes 3D

e Efectos visuales y particulas

e Integracion para videojuegos

e Programacién para videojuegos

¢ Sistemas de produccion

® Produccién de animacién 2D digital

e Stop motion

* Montaje

e Storyboard y animatic

* Realizacion cinematografica

e Técnicas de ilustracion digital

* Metodologia de la investigacién en ciencias
comunicacionales

* Seminario de investigacién en ciencias
comunicacionales

¢ Proyecto de animacién

e Practicas de vinculacién en animacién

e Tépicos actuales en animacién

Optativas Especializantes
¢ Optativa especializante |
¢ Optativa especializante |l

WWW.Uhiva.mx



